Rezolvare:

Soluţie (Szabo Zoltan):

	 
	1
	2
	3
	4

	D
	 
	A
	 
	A

	C
	 
	 
	 
	 

	B
	 
	 
	 
	 

	A
	N
	 
	N
	 


A. In prima varianta albul nu are strategie de castig, pentru orice mutare a lui, negrul are un raspuns prin care creaza avantaj pana la final.
1. Daca prima mutare a albului este  D2:C1, raspunsul negrului este A1:B2, fortand ca urmatoarea mutare a albului sa fie D4:C3 (vezi figura 1.). Apoi negrul elimina piesa de pe C3 sarind peste ea, apoi dupa mutarea pe campul B2 a albului, negrul elimina si aceasta piesa, sarind la C1. Astfel negrul castiga prin eliminarea ambelor piese albe.
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Figura 1. situatia dupa cate o mutare a albului si a negrului
2. Daca prima mutare a albului este D4:C3,  raspunsul negrului va fi A3:B4 (vezi figura 2.). Daca albul ar continua cu D2:C1, ambele piese albe ar fi capturate in urmatorii doi pasi, deci albul continua cu C3:B2. Aceasta dama va fi capturata mutand dama neagra A1:C3. De acum incolo albul are trei miscari, iar negrul are la randul lui si el trei mutari sa ajunga in casa.
Primul care nu va putea muta va fi albul, deci el va pierde acest joc. 
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Figura 2. situatia dupa cate o mutare a albului si a negrului
 
3. Daca prima mutare a albului este D2:C3,  raspunsul negrului va fi A3:B4 (vezi figura 3.). Albul este fortat sa mute C3:B2, la care orice mutare a negrului aduce victoria.
a. daca negrul elimina de pe tabla o piesa mutand A1:C3, albul captureaza si el dama neagra, mutand D4:B2. Apoi datorita mutarilor de lungime 1, albul va pierde ajungand primul in casa.
b. daca negrul muta B4:C3, albul este fortat sa efectueze B2:A3. Apoi cand muta negrul A1:B2, albul va fi blocat si astfel va pierde.
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Deci albul nu are strategie de castig in cazul jocului clasic. Oricum ar incepe partida, el va pierde.

B. Cu regula nou introdusa, conform careia piesa care ajunge pe ultima linie isi schimba sensul de miscare, Albul isi poate revizui strategia.
1.  Daca prima mutare a albului este  D2:C1, la fel ca si la problema anterioara, albul va fi nimicit, deci albul va evita aceasta mutare.
2. Daca prima mutare a albului este D4:C3, el va ajunge cu o piesa in casa pe cand negrul cu doua piese.
              a. Daca la reluare albul muta la B2, negrul va muta la C1 si in urmatorii doi pasi, dama alba va fi capturata .
              b. Daca albul muta la B4, mutarea negrului va fi tot la C1, si in urmatoarele doua mutari va captura de asemenea dama alba.
In consecinta, albul pierde si in acest caz. 
3. Daca prima mutare a albului este D2:C3, 
        a. la raspunsul negrului pe varianta anterioara A3:B4, albul joaca C3:B2, negrul: A1:C3, albul: D4:B2, si ambii jucatori vor ajunge cu cate o piesa pe ulti,ma linie, si se schimba sensul jocului. Incepand de acuma albul muta primul cate centru, la care negrul inttotdeauna va muta asa incat sa nu poata fi capturat de catre alb, deci jocul va continua pana la infinit, aducand remiza pentru dama alba.
       b. daca negrul raspunde cu mutarea B4:C3, albul va ajunge pe ultima linie mutand B2:A3 (cealalta piesa fiind blocata). Dupa schimbarea directiei, la orice pas al negrului, se va captura o piesa neagra, iar apoi, ca si la punctul a. albul si negrul vor muta pana la infinit ocolindu-se reciproc, astfel obtinand remiza.
 
In consecinta, pentru acest joc, cu regula noua, albul are posibilitatea sa nu piarda alegand ca prima mutare D2:C3.


Soluţia 2 (Ady Nicolae):
Vom considera că Negrul va alege mereu cea mai bună mutare pentru a învinge, cel puțin atunci când mutarea este evidentă.

1. Situația normală – fără posibilitate de întoarcere
Albul are 3 posibilități: B1, B3 (cu piesa din A2) şi B3 (cu piesa din A4).
Cazul A.1. – Albul mută la B1 (cu piesa din A2):
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Cea mai bună mutare a Negrului este la C2 pentru a bloca prima damă a Albului:
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Singura mutare a Albului rămâne B3:
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Negrul capturează piesa de la B3, sărind în A4:
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Singura mutare a Albului rămâne C2:
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Negrul capturează şi cea de-a doua piesă şi învinge.
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Negrul învinge în acest caz.

Cazul A.2. – Albul mută la B3 (cu piesa din A4):
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Cea mai bună mutare a Negrului este să blocheze la C4:
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Albul are două variante: B1 sau C2.
Cazul A.2.1 – Albul mută la B1:
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Negrul capturează piesa din B3:
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Singura mutare a Albului rămâne C2:
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Negrul capturează şi cea de-a doua piesă şi câştigă:
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Negrul învinge.
Cazul A.2.2 – Albul mută la C2:
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Negrul capturează piesa din C2:
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Singura mutare a Albului este B1:
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În acest caz Albul rămâne cu o piesă pe tablă, iar Negrul cu două.

Cazul A.3. – Albul mută la B3 (cu piesa din A2):
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Cea mai bună mutare a Negrului este la C4:
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	A
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	C
	 
	 
	 
	N

	D
	N
	 
	 
	 


Singura mutare a Albului este la C2, neputând să sară peste propria piesă:
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Cea mai bună mutarea a Negrului este la B3:
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	2
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	A
	 
	 
	 
	 A

	B
	 
	 
	N
	 

	C
	 
	A
	 
	

	D
	N
	 
	 
	 


Singura mutare a Albului este la D3:
	
	1
	2
	3
	4

	A
	 
	 
	 
	 A

	B
	 
	 
	N
	 

	C
	 
	
	 
	

	D
	N
	 
	 A
	 


Negrul mută la C2 şi blochează Albul:
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Negrul învinge, Albul nemaiputând muta nicio piesă.
Se observă că, în cel mai bun caz, Albul poate obține următoarea situație (cazul 2):
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1. Situația când piesele se pot întoarce, odată ajunse pe linia finală:
Plecăm, evident, de la cazul A2, toate celelalte fiind pierzătoare pentru Alb.
Urmează mutarea Negrului, singura posibilă, la A2:
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	A
	 
	 N
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Albul mută la C2, singura posibilitate:
	
	1
	2
	3
	4

	A
	 
	 N
	 
	 

	B
	
	 
	
	 

	C
	 
	 A
	 
	N

	D
	 
	 
	 
	 


Negrul mută la B3:
	
	1
	2
	3
	4

	A
	 
	 N
	 
	 

	B
	
	 
	N
	 

	C
	 
	 A
	 
	

	D
	 
	 
	 
	 


Cazul B.1. - Albul mută la D1:
	
	1
	2
	3
	4

	A
	 
	 N
	 
	 

	B
	
	 
	N
	 

	C
	 
	
	 
	

	D
	 A
	 
	 
	 


Negrul mută la A4:
	
	1
	2
	3
	4

	A
	 
	 N
	 
	N

	B
	
	 
	
	 

	C
	 
	
	 
	

	D
	 A
	 
	 
	 


Albul mută la C2, singura posibilitate:
	
	1
	2
	3
	4

	A
	 
	 N
	 
	N

	B
	
	 
	
	 

	C
	 
	A
	 
	

	D
	
	 
	 
	 


Negrul mută la B1:
	
	1
	2
	3
	4

	A
	 
	
	 
	N

	B
	N
	 
	
	 

	C
	 
	A
	 
	

	D
	
	 
	 
	 


Singura opțiune a Albului este B3:
	
	1
	2
	3
	4

	A
	 
	
	 
	N

	B
	N
	 
	A
	 

	C
	 
	
	 
	

	D
	
	 
	 
	 


Negrul capturează şi învinge:
	
	1
	2
	3
	4

	A
	 
	
	
	

	B
	N
	 
	
	

	C
	 
	N
	 
	

	D
	
	 
	 
	 



Cazul B.2. - Albul mută la D3:
	
	1
	2
	3
	4

	A
	 
	 N
	 
	 

	B
	
	 
	N
	 

	C
	 
	
	 
	

	D
	 
	 
	A
	 


Negrul mută la A4:
	
	1
	2
	3
	4

	A
	 
	 N
	 
	N 

	B
	
	 
	
	 

	C
	 
	
	 
	

	D
	 
	 
	A
	 


Albul mută la C4, varianta C2 am văzut că este pierzătoare (vezi cazul B.1. de mai sus):
	
	1
	2
	3
	4

	A
	 
	 N
	 
	N 

	B
	
	 
	
	 

	C
	 
	
	 
	A

	D
	 
	 
	
	 


Negrul blochează la B3 şi câştigă:
	
	1
	2
	3
	4

	A
	 
	 N
	 
	

	B
	
	 
	N
	 

	C
	 
	
	 
	A

	D
	 
	 
	
	 



Concluzii:
În prima variantă (situația A), Albul are strategie (cazul A.2.) să nu piardă, rămâne cu o singură piesă pe tablă, în timp ce Negrul rămâne cu ambele piese.
În a doua variantă (situația B), Albul pierde.

Soluţia 3 (Ştefan Gaţachiu):
1) Considerăm mutările posibile ale albului.
a) Dacă albul mută D4-C3, atunci negrul mută A3-B4. Apoi, indiferent de mutarea albului (D2-D1 sau C3-B2), în primul caz albul pierde ambele piese, în al doilea caz albul pierde o piesă și după alte două mutări de fiecare parte jocul se blochează, dar câștigă nefrul având mai multe piese rămase.
b) Dacă albul mută D2-C1, atunci negrul mută A1-B2 și astfel este blocată o piesă a albului, acesta fiind nevoit să mute cealaltă piesă D4-C3, piesă care va fi capturată de negru. Apoi albul mută piesa rămasă, care va fi la rândul ei capturată de negru.
c) Dacă albul mută D2-C3 atunci:
i)- dacă negrul mută A3-B4, atunci albul mută C3-D2, negrul capturează piesa albului, iar albul capturează piesa negrului și partida se încheie remiză.
ii)- dacă negrul mută A3-B2, albul este obligat la mutarea C3-B4. Negrul mută B2-C1, iar albul D4-C3. Indiferent de următoarea mutare a negrului,la prima sau la a doua mutare a albului va fi capturată o piesă a negrului și albul câștigă.
Deci mutarea cheie pentru ca albul să nu piardă este D2-C3.
 
2) Pentru partea a doua a problemei analizăm situația când partida se termină remiză (cazul c)i)), deoarece în celelalte cazuri albul pierde, chiar dacă se introduce noua regulă sau câștigă (cazul c)ii)).
Avem:
Alb: D2-C3;  Negru: A3-B4;   Alb: C3-B2;   Negru: A1-C3 (și capturează piesa albă);   Alb: D4-B2 (și capturează piesa neagră); Negru: B4-C3;   Alb:B2-A3;   Negru: C3-D2;  Mai departe cei doi își pot alege mutările astfel încât se ajunge la un fel de „șah etern”, deci partida se termină tot remiză.

Soluţia 4 (Marius Alecsandru):
Concluzia este ca, daca albul muta primul, acesta va pierde, deci nu are cum sa castige !
Sa analizam variantele : asadar albul muta primul piesa A din pozitia D2 in pozitia C3, iar negrul muta piesa N din pozitia A3 in pozitia B4 ! Asadar, tabla va arata astfel :
        1     2     3     4
D      .      .      .     A              Obligatoriu albul va muta piesa A din pozitia C3 in pozitia B2, obligatoriu negrul sare cu piesa N din A1 peste piesa alba din pozitia B2 si va ajunge in
C      .      .      A     .                  pozitia C3, capturand piesa alba ! Albul sare obligatoriu peste piesa neagra N din C3, ajungand in pozitia B3 si capturand piesa neagra din C3.
B      .      *       .     N                Negrul va muta obligatoriu in pozitia C3, iar albul va muta pe linia A in pozitia 1 sau 3. Negrul muta si el din pozitia C3 pe linia D, in una din pozitiile 2 sau
A     N      .       .      .                 4 si urmeaza sa mute albul, care nu mai are unde sa mute si deci, pierde !
Alta varianta ar fi ca albul sa aibe prima mutare piesa A din D4 in C3, iar negrul va muta ca mai sus, piesa N din A3 in B4. Albul are 2 variante :
- varianta 1 : sa mute A din C3 in B2 si atunci obligatoriu negrul sare din A1 in C3, capturand piesa alba, apoi albul obligatoriu va muta din D2 in C1, negrul din C3 in D4 sau D2, albul din C1 in B2, negrul din B4 in C3, albul din B2 in A1 sau A3, negrul din C3 in D2 sau D4 si albul nu mai are unde sa mute si, deci, va pierde !
-varianta 2 : albul sa mute A din D2 in C1, negrul obligatoriu sare din B4 in D2, capturand piesa A din C3 ! Apoi albul muta obligatoriu in B2, iar negrul sare obligatoriu in C3, capturand piesa A din B2 si castigand !
Ultima posibilitate in cazul primei mutari a albului ar fi piesa A din D2 in C1, negrul va muta piesa N din A3 in B4 ! Daca albul va muta piesa A din C1 in B2, atunci obligatoriu negrul sare din A1 in C3, capturand piesa neagra din B2, iar obligatoriu albul sare din D4 in B2, negrul va muta din B4 in C3, albul va muta din B2 in A1 sau A3, negrul va muta din C3 in D4 sau D2 si astfel, albul nu mai are unde sa mute, deci castiga negrul. Alta varianta ar fi ca albul la a doua mutare sa nu mute A din C1 in B2, ci sa mute A din D4 in C3, atunci negrul sare obligatoriu din B4 in D2, capturand piesa A din C3, apoi albul muta obligatoriu din C1 in B2, iar negrul obligatoriu sare din A1 in C3, capturand piesa alba din B2 si astfel, castigand !

Practic evolutia situatiilor este ca si la punctul 1, numai ca atunci cand se ajunge pe ultima linie, se vor muta piesele in sens invers !
Asadar, la prima situatie aveam urmatoarea pozitionare :
       1       2      3      4
D     .       N        .      .
C     .       .        .      .
B    .        .       .      .
A    A      .       .       .
Asadar, vom analiza situatia cand albul este in A1, iar negrul in D2, albul fiind la mutare, va muta in B2. Daca negrul muta in C3, albul va putea captura negrul si va castiga. Daca negrul muta din D2 in C1, albul este obligat sa mute in C3, negrul va fi obligat sa mute in B2 si astfel daca se permite si deplasarea in sensul initial al albului, atunci acesta va putea captura negrul ; daca nu se permite, albul va muta in D2 (sau D4), iar negrul va muta in A1 sau A3, avand situatia de la inceput acestui punct 2, numai ca sunt culorile inversate ! In acest caz, se pot ocoli cei doi adversari si practic este egalitate !
Daca negrul alege sa mute in D4 in loc de D2 la punctul 1, vom avea situatia:
       1       2      3      4
D     .       .        .      N
C     .       .        .      .
B    .        .       .      .
A    A      .       .       .
Albul fiind la mutare, va muta in B2, negrul obligatoriu va muta in C3 si albul va captura negrul, sarind in D4, deci negrul pierde !
Daca albul ar muta in A3 in finalul punctului 1, iar negrul in D4, atunci va fi aceeasi situatie pentru ca albul va muta ulterior in B2 sau B4, negrul va muta obligatoriu in C3, dandu-i astfel posibilitatea albului sa-l captureze si sa-l invinga !
Sa analizam si situatia in care negrul muta in D2 la finalul punctului 1, iar albul muta in A3, albul fiind la mutare, va muta ulterior in B2 ! Negrul daca muta in C3 va pierde, iar daca muta in C1, albul se va duce in C3 si apare aceeasi situatie : daca albul poate captura inapoi, va captura negrul, iar daca nu, va merge in pozitia in care era initial negrul, iar negrul va merge in pozitia in care era initial albul, deci se va termina egalitate !
Asadar, raspunsul final este ca, daca albul nu a pierdut deja in conditiile punctului 1 si a reusit sa ajunga pe ultima linie, atunci, daca se admite aceasta noua regula de la punctul 2, el va castiga sau va face egalitate !

Au mai trimis soluţii parţiale: Leonardo Proca, Ştefan Muntean.
